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Apprentissages visés

* Instruire sur la rencontre des

arts numeriques et de
I'intelligence artificielle

 Offrir les bases conceptuelles et
techniques pour utiliser
I'intelligence artificielle au

service de l'art



https://justineemard.com/coaixistence-2/

Approche pédagogique

 Panorama des arts numeriques
impliquant I'lA

* Présentation théoriques des
concepts mathématiques clefs

« Démonstration pratique et
manipulation de ces concepts
au sein d'un logiciel de calcul


https://justineemard.com/coaixistence-2/

Approche pédagogique

3 NIVEAUX
» Conceptuel

* Pratique

* Pratique avancée



https://justineemard.com/coaixistence-2/

Publics cibles

- Etudiants venant de différents
horizons, susceptibles d'étre
intéressé par la rencontre |1A/Arts

- Etudiants ayant des bases solides
en calcul souhaitant les appliquer
dans ce contexte précis
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https://morf.gallery/artwork/daniel-ambrosi/point-montara-lighthouse/

Structure du MOOC

* MO — Introduction
M1 — Les arts numériques
* M2 — La programmation

* M3 — Les réseaux de neurones

r -
| II-
P



https://morf.gallery/artwork/daniel-ambrosi/point-montara-lighthouse/

Contenu type d’un
module

» Capsules vidéos
» Calepins Mathematica
* Quizz

» Calepins d’exercices
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https://morf.gallery/artwork/daniel-ambrosi/point-montara-lighthouse/

Avancement du projet

e 22 capsules narrees a
mediatiser

« 17 calepins
* Logo et visuel en cours



https://refikanadol.com/works/melting-memories/

A venir
« Meédiatisation des capsules
« Reévision des calepins

« Conception des outils
d’évaluation



https://refikanadol.com/works/melting-memories/
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